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Nazwa przedmiotu

Programowanie w jezyku Python

Kod przedmiotu

PYT

F.aczna liczba godzin

36 | Tryb | stactonarny | niestacjonarny

Profil ksztalcenia

OsélnoakademiekiAA) | Praktyczny (P)

Forma zaje¢

wyklad, laboratorium

Jezyk przedmiotu polski
Liczba punktow ECTS 2+2
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zaje¢ Wyklad
Wymiar zajeé 18
Stopien naukowy, imie¢, nazwisko
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zajeé Laboratorium
Wymiar zajeé 18

Stopien naukowy, imie, nazwisko

Wymagania wstepne

Podstawy programowania

ZaloZenia i cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z dowolnym
powszechnie stosowanym $rodowiskiem programowania w
jezyku Python, a takze strukturami danych i sktadnia
jezyka, w tym takze w tworzeniu oprogramowania
zorientowanego obiektowo. Kolejnym celem jest
przedstawienie mozliwos$ci jezyka i jego wybranych
bibliotek do rozwigzania probleméw z zakresu automatyki i
robotyki. Trzecim celem jest nauczenie studenta
wykorzystania powyzszej wiedzy w praktyce oraz
wyksztalcenie umiejetnosci efektywnego wykorzystania
jezyka programowania przez ¢wiczenia laboratoryjne
polegajace na tworzeniu programéw do rozwigzania
wybranych probleméw.

Metody dydaktyczne

'Wyktad z uzyciem projektora, wykonywanie ¢wiczen
laboratoryjnych na komputerach, studiowanie literatury, w
tym takze dokumentacji §rodowiska programistycznego,

jezyka programowania oraz wybranych bibliotek.

Ramy Kwalifikacji)

Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomow Polskiej Odniesienie do Odniesienie do

efektow dla efektéw uczenia
kierunku si¢ wg Polskiej
Ramy
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Kwalifikacji
WO01l. Zna funkcjonalno$¢ i cechy dowolnego
powszechnie stosowanego srodowiska
programowania w jezyku Python.
WIEDZA WOZ.ZI;a ks;nl;lkgllg}rll danych oraz instrukcje i sktadnig¢ K_ W03
— absolwent zna i Jezyka Bython. L K Wo05 P7S_WG
. WO03.Zna Sposob realizacji paradygmatu - -
rozumie: . . . . K w07
projektowania obiektowego w jezyku Python.
WO04.Zna wybrane biblioteki jezyka Python
wykorzystywane w obszarze automatyki i
robotyki.
UO1. Potrafi  zainstalowa¢, skonfigurowa¢ oraz
efektywnie korzysta¢ z dowolnego powszechnie
stosowanego $rodowiska programowania w
jezyku Python.
, U02. Wykorzystuje struktury danych oraz instrukcje i K U003
Iil\;[ggl%vzﬁto Sl sktadni¢ jezyka Python do rozwigzania zadan K U005 P7S UW
otrafi: programistycznych. K U007 P7S UU
p ’ UO03. Potrafi tworzy¢ W jezyku Python
oprogramowanie zorientowane obiektowo.
U04. Potrafi wykorzystac biblioteki jezyka Python do
rozwigzania wybranych problemow z obszaru
automatyki i robotyki.
KO1. Korzysta z dokumentacji jezyka programowania K K02 P7S_KK
T i jego bibliotek. K_KO04 P7S_KO
_ absolwent iest KO02. Korzysta z jezyka Python i wybranych bibliotek
otéw do J w celu rozwigzania inzynierskich i naukowych
& problemoéw z obszaru automatyki i robotyki.
Tresci programowe
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin
Forma zaje¢¢ - wyklad
1 Omowienie wybranego srodowiska programowania w jezyku Python. 1
2 Whbudowane typy danych jezyka Python. 1
3 Operacje na danych. 1
4 Instrukcje sterujace. 1
5 Tworzenie i wykorzystywanie funkcji. 1
6 Tworzenie i wykorzystywanie moduléw i ich pakietow. 1
7 Wyjatki i ich obstuga. 1
Q Wielowatkowo$¢ w jezyku Python. 1
9 Programowanie zorientowane obiektowo w jezyku Python. 2
10 Interakcja z baza danych. 1
11 Wybrane zastosowania jezyka Python w automatyce. 3
12 Wybrane zastosowania jezyka Python w robotyce. 3
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13 Kolokwium zaliczeniowe 1
Forma zaje¢ - laboratorium
Instalacja, konfiguracja i poznanie funkcji wybranego srodowiska programowania w
1 jezyku Python. 1
2 Whbudowane typy danych jezyka Python. 1
3 Operacje na danych. 1
4 Instrukcje sterujace. 1
3 Tworzenie i wykorzystywanie funkcji. 1
6 Tworzenie 1 wykorzystywanie modutow i ich pakietow. 1
7 Wyjatki i ich obstuga. 1
I Wielowatkowo$¢ w jezyku Python. 1
9 Programowanie zorientowane obiektowo w jezyku Python. )
10 Interakcja z baza danych. 1
11 Wybrane zastosowania jezyka Python w automatyce. 3
12 Wybrane zastosowania jezyka Python w robotyce. 3
13 Zaliczenie laboratorium. 1

Forma i warunki zaliczenia Wyktad: z.aliczenie kolro’kiwum pisemr}ego. ’ . S
. Laboratorium: obecno$¢, wykonywanie zadan laboratoryjnych w trakcie zaje¢ i
przedmiotu zadan domowych, sprawozdanie koncowe.
Nr efektu uczenia si¢
z sylabusa
Metody weryfikacji efektow  [Kolokwium pisemne. WO01-W04
uczenia si¢ Wykonywanie zadan laboratoryjnych w trakcie
zaje¢ 1 zadan domowych, sprawozdanie U01-U04
koficowe.
Literatura podstawowa 1. Eric Matthes, Python. Instrukcje dla programisty,

Helion, 2016.

2. Mark Lutz, Python. Wprowadzenie. Wydanie IV,
Helion, 2010.

3. Joseph Lentin, Nauka robotyki z jezykiem Python,
Helion, 2016.

4. Simon Monk , Raspberry Pi. Przewodnik dla
programistow Pythona, Helion, 2014.

Literatura uzupelniajaca 1. Julien Danjou, Python na powaznie, Helion, 2019.

2. Dokumentacja jezyka Python (https://docs.python.org)

Naklad pracy studenta
| Liczba godzin
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Naklad pracy studenta
Zajecia dydaktyczne 36
Przygotowanie si¢ do zajeé 44
Studiowanie literatury 10
Udzial w konsultacjach 0
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 20
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 10
Inne 0
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 120
Liczba punktow ECTS 4




